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IDENTIDAD DE LA MARCA

Nombre del equipo y lema

Track Ray es una escuderia del programa STEM Racing formada por
seis alumnos de la Escola Gali Bellesguard (Barcelona). El equipo nacio
de nuestra pasion por la tecnologia, la direccion de empresas y la
Formula 1.

Nuestro nombre une dos conceptos clave: Track (circuito), que
representa la competicion y el esfuerzo en el desarrollo del coche, y Ray
(rayo), simbolo de velocidad e intensidad.

Nuestro lema, “Together we are faster”, destaca la union y la confianza
del equipo ya que trabajar unidos es fundamental para avanzar y
alcanzar la velocidad que buscamos.

Equipacién

En nuestro caso hemos optado por un polo negro con el logo de Track
Ray delante, para darle un toque de simplicidad y que la atencion la
atraiga toda el logo. Luego, en la parte de detras estan puestos todos
nuestros patrocinadores.

La equipacion es una parte muy importante para el equipo, ya que es el
que permite dar visibilidad e identidad a Track Ray.

Colores

Nuestro equipo ha escogido el rojo y el negro como los colores
representativos de Track Ray.

El rojo inspira potencial y competitividad, y el negro le da un toque de
secretismo y trabajo constante. Creemos que estos colores nos
representan a la perfeccion como grupo.

PANTONE®

20-0200 TPM
Gunpowder
s W3

PANTONE*
2347 C

Logo

Hemos optado por este disefio de logo porque nos gusta que sea simple
pero conciso.

El logo tiene nuestros colores representativos, el nombre del equipo y un
rayo, que intenta representar una pista de carreras.

Ademas, nos da una identidad de la marca, la cual es crucial para
promocionarnos como equipo, ya que representa el caracter del equipo.

TRALK

INDICE

Identidad de marca
« Nombre del equipo y lema

+ Logo

Equipacion

Colores

Organizacion

* Roles

« Objetivos y funciones
Gestion del proyecto
« Tareas

* Presupuestos

* Riesgos

Marketing

Estrategia

Redes sociales

Merchandising

Sponsors
Sostenibilidad

» Ambiental

= Econdmica

= Social

TOGETHER
WE ARE FASTER



Roles del equipo

Ariane Martin Pazos
Lider del equipo, Patrocinio y Finanzas

Ariane se encarga de la organizacion y progresion del equipo. También
gestiona los patrocinios y supervisa la parte econdmica. Se intereso por el
Proyecto gracias a una amiga y a su hermano, y como le apasiona la
Formula 1, decidio crear un equipo junto a él.

Berenice Piulachs Uriarte

Lider de Marketing y disenadora grafica

Berenice se encarga de dar visibilidad al Proyecto y atraer patrocinadores a
través de redes sociales y contenido creative. Su objetivo es captar la
atencion de empresas y del publico, aportando ideas innovadoras. Decidio
unirse al equipo porque vio una oportunidad unica de acercarse al mundo
de la Formula 1y entender como funciona una empresa en un ambito que le
apasiona.

Eduard Cambra Montaner

Marketing e ingeniero de fabricacion

Eduard ayuda a buscar patrocinadores que ayuden a financiar el proyecto.
Ademas, participa en el diseno y fabricacion del coche, especialmente en el
desarrollo del chasis, donde ha podido aprender y experimentar todo el
proceso desde cero.

Objetivos y funciones de cada departamento

Finanzas

Ingenieria de diseno I | I

Ingenieria de fabricacion I | A/E
Diseno grafico A/E R/E I
Marketing C R/E A/E

Responsable, Ejecutor, Aprobador, Consultado, Informado

ORGANIZACION

R/E

A/E

A/E

R/E

A/E

Gael Martin Pazos

Ingeniero de diseno y de fabricacion

Lidera el desarrollo del coche junto a Martin, Pau y Edu. Siempre le ha
apasionado la Formula 1 y el diseno y al descubrir STEM Racing vio la
oportunidad perfecta para unir ambas cosas. Con este Proyecto espera adquirir
experiencia y habilidades que le ayuden en el futuro a formar parte de un equipo
de Formula Student y dar el salto al mundo de la alta competicion.

Martin Caldart Déu

Ingeniero de diserio y de fabricacion

Trabaja en el desarrollo del coche, colaborando tanto en el diseno como en su
construccion. Forma parte del Proyecto porque le apasiona la Formula 1y le
interesan especialmente los conceptos fisicos y la aerodinamica. Por eso,
cuando Ariane y Gael le propusieron unirse al equipo, no dudo en aceptar.

Pau Martinez Gonzalez

Ingeniero de diseno

Participa junto a Gael, Martin y Pau en el diseno del coche, aplicando los
principios fisicos y aerodinamicos para mejorar su rendimiento. Forma parte del
Proyecto porque le motiva vivir esta experiencia al maximo y aprovechar una
oportunidad poco comun para aprende y desarrollarse en ese ambito.

En Track Ray no solo vemos este proyecto como una competicion, sino también como una manera de fomentar nuestros intereses en los campos que este envuelve y una experiencia practica tanto
para el trabajo en equipo como para la gestion personal. A medida que vamos progresando, vamos aprendiendo y nos ayuda a mejorar nuestras capacidades.

Responsabilidades del Ariane Berenice Eduard Gael Martin
equipo Martin Piulachs Cambra Martin Caldart
R/E A/E I I I I

Finanzas: Organizamos el presupuesto y controlamos los gastos para que el
proyecto sea viable.

Ingenieria de diseno: Disenamos el coche en digital y realizando mejoras con
simulaciones hasta conseguir el maximo rendimiento en pista.

Ingenieria de fabricacion: Fabricamos el coche y comprobamos que funcione igual
que en el diseno, ajustando todo lo necesario. También verificamos el uso de los
equipos de prevencion individual (EPIs).

Diseno grafico: Creamos todo el contenido visual del equipo, como el logo, el poster
y las presentaciones, para transmitir una imagen profesional y atractiva.

Marketing: Construimos la imagen del equipo y lo damos a conocer con redes
sociales, merchandising y eventos.



GESTION DEL PROYECTO

Tareas

Utilizamos Edrawproj para crear un diagrama de Gantt. De esta forma, tenemos siempre organizadas las tareas que tenemos por hacer y podemos controlar el avance y el progreso del Proyecto en todo
momento, pudiéndonos anticipar a posibles desviaciones en todo momento.

0Z5-12-01 ZOZE-01-01 2026 02O

Task Start Finish Duration Progress

Bugdert control 125 Workdays i

Read regulations

Car design

Performance simulation
Prototype manufacture
Prototype test

Mistakes’ correction

Corrected prototype manufature
Design car libery

Final car manu facture

Corporative image

Logo dessing

Design merch

new verbal pres

trip to madrid

En Track Ray controlamos de forma continua los gastos del proyecto utilizando una En Track Ray hemos hecho una tabla con los posibles riesgos que nos podemos encontrar a lo largo del
hoja de calculo como herramienta para organizar el presupuesto y saber en todo proyecto y qué hariamos si se diera el caso.

momento con qué dinero contamos. Esto nos permite trabajar de manera ordenada y

precisa, ademas de hacer estimaciones de los gastos futuros para anticiparnos a las

diferentes situaciones econdmicas que pueden surgir durante la competicion. También

tenemos en cuenta posibles imprevistos, como retrasos en materiales o errores en la Falta de Ingenieria disefio Formarse mediante tutoriales
fabricacion del prototipo, calculando rapidamente su impacto econémico. De esta SN =) 2 ST
forma, podemos reaccionar a tiempo y tomar mejores decisiones. Ademas, siempre Def g Expertos con los que
dejamos un pequeno margen de error en el presupuesto para asegurar la viabilidad del imiregigfm 3(; Ingenieria fabricacion consultar las dudas sobre
proyecto. impresion 3D
PRESUPUESTOS EQUIPO TRACK RAY
GASTOS UNIDADES |PRECIO/UNIDAD | TOTAL _ . i L
Inscripcién Regionales 1 363.00€| 363.00€ Gasto de materlal Ingenieria fabricacion Escrutinio previo y revision del
Aula virtual 1 363.00€] 363.00€ excesivo gasto en materiales
Starter Kit 1 158.37 €| 158.37€
Cartuchos (50) 1 47.90€| 47.90¢€ Retraso entrega L
PLA LW (Material impresion) 4 21.00 € 84.00 € material y Ingenler.la d.|§eno Contacto frecuente con los
Disparador 1 715.91€| 715.91¢€ componentes / fabricacion proveedores
Camisetas 6 13.10€ 78.60 £
Polos 6 17.67 €| 106.02 €
Roll up 1 64.43€| 64.43€ Falta de Marketing Aseg.urarse. o!e tener recursos
Landyards 10 1.50€| 15.00€ . Finanzas propios suficientes para
Poster 1 16.38€| 16.38€ afrontar el proyecto
Inscripcion Nacional 1 363.00€ 363.00€
Alojamiento 1 963.00€ 963.00€ . . .
Material expositivo 1 148.59€ 14859€ Incumplir normativa Fabricacion Estudiar la normativa y definir
— 3.487.20€ puntos de control




MARKETING

Estrategia

Nuestra estrategia de marketing se basa en crear una identidad propia de equipo. De esta
manera promocionarnos y darnos a ver como Track Ray.

> Imagen: para empezar, teniamos que crearle una imagen a Track Ray para poder
difundirlo.

> Visibilidad: creamos redes sociales para Track Ray, de esta forma pudimos llegar a un
mayor numero de personas.

» Patrocinadores: una vez hubimos hecho los pasos anteriores, nos fue mucho mas facil
contactar con patrocinadores, ya que podiamos explicarles bien quiénes éramos.

» Competicion: camisetas y otros productos de merchandising nos ayudan a conseguir
mas patrocinadores.

Redes sociales

Las redes social que utilizamos para darnos a conocer

son Instagram y Canal WhatsApp. Nuestra lider de

marketing es la encargada de gestionar las cuentas. @track.ray_sr

En ellas subimos regularmente contenido:
actualizaciones de nuevos patrocinadores, progresos en

el diseno o manufacturacion del coche, reuniones de

7

organizadora del proyecto. g Track Ray SR Team
gl .1 ae whatsa

equipo, siempre mencionando la  organizacion

También subimos posts de actividades ajenas al

proyecto, que hacen nuestros miembros, que estan
relacionadas con STEM.

Insights de la cuenta

7

Track Ray SR Team

nal + 54 seguidore

Visualizaciones ©

18 372 Por tipo de contenido
-
Visualizaciones

Todo Seguidores No seguidores

Seguidores 40,4%
Reenviar Compartir
i e — o
No seguidores 59,6% Historias 64,0%
Reels ——— 27,8%
Engineering, science and passion

Cuentas alcanzadas 6114 Publicaciones = 83% Together

* Seguidores  # No seguidores

Contenido destacado en funcién de las visualizaciones Ver todo

9 may 29 mar. 28 may

Instagram WhatsApp

Merchandising

Una vez hubimos acabado de crear nuestra “identidad propia”,
empezamos a difundirnos. ;Y qué mejor manera de hacerlo que
vender productos?

Y asi empezo nuestra idea de hacer merchandising. Disenamos Bandera

articulos sencillos y de bajo coste, pero todos ellos incorporaban

nuestro logo, lo que nos permitia aumentar considerablemente
nuestra visibilidad.

Flyers
La Lider de Marketing y la Team Leader disefiaron y produjeron
material promocional como banderas, llaveros, flyers y tarjetas de
presentacion. Estos elementos reforzaron nuestra identidad de Llaveros I-
equipo y facilitaron la difusion del proyecto y el contacto con
patrocinadores. Tarjetas presentacion

Al ser nuestro primer ano en la competicion, hemos desarrollado una estrategia de patrocinio realista,
pero con una clara ambicion de crecimiento como equipo. Nos hemos centrado principalmente en
empresas locales y cercanas, buscando aquellas que tuvieran relacion con nuestro proyecto y que
pudieran apoyarnos tanto a nivel econdmico como técnico. Ademas, también hemos contactado con
empresas mas grandes con el objetivo de dar a conocer nuestro proyecto y empezar a crear
conexiones de cara al futuro. Gracias a este enfoque, hemos conseguido un grupo de patrocinadores
gue nos apoyan, cuyas aportaciones y beneficios se presentan a continuacion.

Sponsor Aportacion Beneficios
Escola Gali Bellesguard >100€t * Mayor difusion en redes
Asesoramiento Al
Euromanager empresarial y técnico soclales
* Logo L en polos/camisetas
Belgrano * LogoLenelelcoche

* Logo en portfolios y rollup

. >50€ + Difusion en redes sociales
Setfile . )
Asesoramiento * Logo M en polos/camisetas
Warriors Motor Sport empresarial y técnico + LogoMenelelcoche

* Logo en portfoliosy rollup

Peluqueria Silvi <50 € + Difusion en redes sociales
* Logo S en polos/camisetas
Distribuciones Bolero + LogoSenelcoche

* Logo en portfolios y rollup




SOSTENIBILEIDAD

En Track Ray entendemos que competir con excelencia no esta renido con cuidar el entorno. Por eso, la sostenibilidad no es un anadido al proyecto, sino un valor integrado en cada decision que

tomamos como equipo, desde el diseno del coche, pasando por la fabricacion y la gestion del merchandising.

Ambiental

Reutilizacion de materiales

Todos los materiales sobrantes del proceso de fabricacion
—especialmente el PLA Lightweight generado durante la
impresion 3D del coche— se recogen, clasifican y llevan a
puntos de reciclaje especializados. Nada termina en la
basura si puede tener una segunda vida.

Los articulos de un solo uso empleados durante la
competicion se reutilizan siempre que es posible. Cuando no
lo es, seguimos un protocolo de residuos que garantiza una
gestion responsable.

Infraestructura circular

Nuestra pista de pruebas esta construida integramente con
tablones de madera rescatados del punto verde. Esto nos
permitic reducir costes y, al mismo tiempo, darle una
segunda utilidad a materiales que de otro modo habrian
generado residuos.

Compromiso a futuro

Track Ray aspira a seguir mejorando su huella ambiental en
cada edicion. Evaluamos activamente nuevas formas de
reducir el impacto de nuestras actividades y estamos
abiertos a colaborar con sponsors que compartan esta
misma vision sostenible.

RIS T i T

Gestion del presupuesto y retorno de inversion

Hemos gestionado el presupuesto de forma eficiente,
manteniendo el proyecto viable en todo momento.

También hemos cumplido con nuestros patrocinadores,
dandoles visibilidad y alcanzando la Final, con el objetivo de
seguir creciendo en Madrid.

Reutilizacion de material y optimizacion de recursos

Hemos priorizado la reutilizacion y el aprovechamiento,
como demuestran dos ejemplos: los llaveros se han hecho
con balas de aire comprimido usadas y los portfolios son
reutilizables para futuras ediciones.

Optimizacion del proceso de fabricacion

3D de
componentes, reduciendo el tiempo de fabricacion de 12a 3

Hemos optimizado Ila impresion nuestros
horas mediante ajustes de diseno y parametros de
impresion. Esta mejora supone un ahorro significativo de
energia y recursos, ademas de permitir una mayor rapidez

en la iteracion y desarrollo del proyecto.

Compromiso

Track Ray ha procurado mostrar una imagen de austeridad
que se ha visto claramente reflejada en la composicion de su
Stand para las Regionales de Cataluna y continuara en esta
linea en el futuro.

Bienestar e inclusion

Todo el equipo ha estado trabajando conjuntamente y en
buena harmonia durante todo el curso en un ambiente de
respeto mutuo. Un ambiente en el que todas las voces y
todas las aportaciones de miembros del grupo vy, en
ocasiones de otras personas externas al grupo, han sido
escuchadas.

Colaboracion y Participacion

Aunque dos miembros han asumido el liderazgo y la
coordinacion del proyecto, todas las decisiones importantes
se han tomado de forma democratica, escuchando y
valorando las aportaciones de todo el equipo. La
comunicacion abierta, la colaboracion constante y el apoyo
mutuo han sido fundamentales para alcanzar nuestros
objetivos comunes.

Compromiso

Track Ray no busca solamente el maximo rendimiento en
pista sino también generar impacto positivo a nivel social, a
través de su vinculo con la Fundacion Sant Gregori, entidad
de caracter pedagogico y la participacion de la lider del
equipo en el proyecto “Embajadoras de las matematicas”.

FUXDACIO SANT GREGORI

Som

AMBAIXADORES

deles

P
matematiques
Participa en el projecte

#JovesMatematiquesCatalanes
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